
CAHIER DE VACANCES

Moineau
Les aventures de

UNE HISTOIRE !

DES JEUX !

Les personnages et les situations de ce récit étant purement fictifs, toute ressemblance avec des personnes ou des situations 
existantes ou ayant existé ne saurait être que fortuite.



Moineau !
Harpie m'a forcé à 

manger de la viande !
Je... me sens mal...

Je m'en occupe !

Aide-moi...

N'écoutant que son courage, 
moineau se dresse face à la 

terrible harpie !

Ne fais plus 
jamais ça, 
Harpie !

Les bêtes qui parlent ont les mêmes 
droits que nous !



Sale vermisseau ! Tu me dois obéissance !
Retire ça ou je m'asseois sur son libre-arbitre et je le force à 

nouveau !

Je n'ai pas peur de toi, Harpie !



Les jeux
La Ruthvénie passé/présent

Trouve les différences !

Vive le Roi !

Choisis un animal et dessine lui une couronne.



N... non ! Non ! Pas ça !

Plus tard...

Je demande un procès contre 
Harpie...

... pour bafouage 
du droit des 

animaux qui 
parlent !

Je vais t'écraser, 
sale petit paysan de 

pacotille 



Nous avons tous entendu les 
menaces de Harpie...

Elle a même laissé 
une lett...

Les animaux qui 
parlent ont les 

mêmes droits que 
nous !

Menaces qu'elle a mis à exécution !

GREFFIER ! GreFFier ! Moineau n'a rien ! Ce sale paysan travaille avec 
la beast ! Il ment ! Il diFFame ! GreFFier ! il est aggressif ! GreFFier ! 

GreFFier ! GreFFier !



Une victime, oui, mais est-ce 
vraiment celle de Harpie ?

Ou celle de celui qui prétend le 
protéger ? Quoi... ?

Il se passe quelque chose 
de pas normal...



Les jeux

La royauté comprend le monarque et sa famille directe, qui sont distincts de la noblesse. 
La noblesse est le plus haut statut après la royauté. Cette caste comprend divers statuts, 
détaillés sous les termes suivants :

La noblesse de Robe désigne ceux qui reçoivent un pouvoir temporaire et matériel de 
la part du monarque et forment son Conseil gouvernemental. Ils parlent et agissent 
avec l'autorité que leur confère le monarque, qui peut octroyer ou retirer ce titre à tout 
moment. Ils ont ainsi toute autorité dans leur domaine de compétence.

La noblesse de Cloche désigne ceux qui administrent les terres du Royaume, à savoir les 
Comtes et Ducs. Ils sont plébiscités par leur peuple (habitants du Duché ou de la ville) et 
peuvent ensuite être approuvés ou non par le monarque.

La noblesse d'Épée désigne ceux qui appartiennent à la noblesse par des faits d'armes, 
tels que les Barons. Ces titres ne sont pas héréditaires et sont gagnés par des réussites 
militaires ou des services remarquables pour le Royaume.

La noblesse de Toge désigne les évêques de l'Unique ayant reçu une autorité religieuse 
dans un Duché. Ce titre est confié par un Duc avec l'approbation du monarque et peut être 
retiré par le Duc après consultation du Conseil Royal.

Des titres spéciaux comme "Régent de [Duché]" peuvent être accordés aux dirigeants 
étrangers faisant allégeance à la Couronne et conservant leur autorité sur leur Duché. Ces 
titres sont temporaires et dépendent de l'autorité exercée sur leurs territoires respectifs.

Une personne mariée à un noble obtient un titre de noblesse provisoire tant que dure le 
mariage.

Les enfants reconnus par au moins un parent noble sont considérés comme nobles par 
naissance. Ils peuvent hériter des titres de leurs parents selon les règles de succession.

La Loi, c'est moi

Trouve les failles dans nos textes de lois !



Puis fais comme Milvian et invente une histoire abracadabrante qui se 
termine par "c'est à cause de la Loi" !

Le père du grand oncle du cousin de la soeur du Roi 
Parmesan III, dit Le Roi Fromage...

... c'est à cause de la Loi !



Plus tard...

Tout se déroule pour le mieux ! Notre plan secret pour humilier 
publiquement moineau fonctionne à merveille !



Le Sudoku des comploteurs

Rassemble chaque groupe de comploteurs dans sa base secrète !

Les jeux

Le code secret

Utilise tes dons de décryptage pour trouver le nom des comploteurs !

8 // 1 // 18 // 16 // 9 // 5

2 // 15 // 21 // 3 // 12 // 5 // 20 // 20 // 5 // 19

12 // 5 // 16 // I // 1 // 6

6 // 1 // 14 // 4 // 5 // 2 // 5 // 5 // 20



Plus tard...

Moineau, je... dois 
t'avouer quelque chose

Le procès...

Rien n'est vrai...

Excuse-moi...

Je te pardonne...



Attendez !

Bien !
Nous avons un verd...

J'ai un témoin qui va tout 
changer...

Et tout se termina dans un 
beau bûcher !

De retour au procès



Découvre une nouvelle aventure de Moineau et 
joue avec ton héros préféré !


