


La Tarés Expédition, un vaste équipage faisant le tour du Cybermonde pour en explorer

les cultures, débarque en Slavonie, dont elle ne tarde pas a faire son QG. A son bord
et notamment sa téte, de nombreux Elmériens : I'’Amiral Marchodias, ses Premiers

d’Equipage Erebos et Fitz, mais aussi Taric, Artemis Dep’Uth, Aléa Langue-de-Vipére...



Une idée émerge communément entre |'équipage et la bourgmestre de

Koukouroukoukou, Loo Krascabela : mélanger les cultures Slavone et EImérienne,

apres avoir remarqué leurs points communs et le manque de population en Slavonie.
Un programme est instauré, comprenant entre autres des plans de reproduction entre
Slavons et ElImériens. Loo Krascabela se met en téte de réunir des couples chargés de

donner le jour a une nouvelle génération ElIméro-Slavone.



Plusieurs de ces unions seront fructueuses, dont celle de Taric et de la Slavone Moli.

Lors du mélange des gameétes, Loo, une plante sentiente, fait accidentellement tomber
une de ses feuilles dans I'éprouvette. Quelques temps plus tard naitra une petite fille,
quintessence de l'esprit tant du Khanat que de la Slavonie, et présentant la particularité

d‘avoir des fleurs poussant sur sa téte : Loovonia.



Loovonia s'avére rapidement avoir un caractére fort, indomptable, charismatique. Une

leader-née, qui ne tarde pas a rassembler autour d'elle toute une troupe Elmérienne
dévouée. Souvent juchée sur son énorme ours sentient de compagnie, elle parcours le
Cybermonde, répandant son amour de la bagarre partout ou elle passe et laissant des

ruines de prison derriere elle.



L'enfant est fiere, combative et décidée : rien ne l'irrite davantage qu'étre traitée

comme une petite fille ordinaire, et elle finit par développer une haine des jus de fruits
gu’on ne cesse de lui servir, elle qui aime tant la biére. Gare a quiconque tentera d'en

servir une tournée en sa présence !



Elle finit par devenir Grande Khane, et une des figures majeures de son temps, connue

a travers tout le Cybermonde. L'image d'un Khanat libre et sauvage, toujours en
mouvement, admirant et pratiquant la force et la violence, pratiquant un nomadisme
assidu. La troupe l'ayant élevée depuis sa naissance lui restera toujours fidéle, et, a la

mort de son ours, elle en tannera la peau pour la porter toujours sur elle.



Loovonia finira par disparaitre mystérieusement, mais aura marqué les mémoires dans

le Cybermonde. Plusieurs personnes continueront a la chercher ou lui rendre des
hommages, et, en particulier, Ninoo célébrera sa mémoire ainsi que celle de Fitz lors de
sa fameuse expédition au Mausolée d’Elmer Caps, a la suite de laquelle elle prendra sa

suite en tant que Grande Khane.



Qu'est-il advenu de Loovonia, la Grande Ourse de Slavonie ?

Peut-étre le mystére ne sera-t-il jamais résolu, mais sa légende perdure encore.






